™ ELRETO: @ OPORTUNIDAD
Los docentes estan muy ocupados Comienza rapidamente con una

y buscan formas impactantes de solucion paso a paso y facil de
implementar nuevos métodos de implementar.
enseianza.

¢COMO HACERLO?

Puede tomar tiempo aprender e implementar nuevos métodos de ensefianza y, d
menudo, no hay tiempo para priorizar esto. Por lo tanto, es importante que los maestros
puedan comenzar con aprendizaje STEAM en sus aulas de la manera mas fécil posible.

El sistema es facil de adoptar, con guias de inicio rapido para guiar a los maestros a
través del desempaquetado y la configuracion. Los planes de lecciones con andamios
incorporados facilitan que los estudiantes y los maestros comiencen y avancen sin
problemas a través de las experiencias de aprendizaje.

L

Se puede implementar completamente de una vez o

se pueden introducir soluciones individuales con el
tiempo. Usadas juntas, las soluciones desbloquean

aun mads oportunidades de aprendizaje para generar
confianza y capacitar a cada estudiante para tener éxito.

La gestion del aula y de los materiales estd optimizada
para el aula con soluciones de almacenamiento sélidas
y bien disefiadas, y clasificacién de elementos por color
para una limpieza répida. LEGO Education ofrece
soluciones que funcionan con o sin tecnologia.

SOLUCIONES RECOMENDADAS

BricQ Motion Essential SPIKE™ Essential

Ofrece un punto de entrada simple Proporciona experiencias
a la ciencia prdctica sin necesidad de aprendizaje STEAM mas

L de tecnologia. Con las lecciones amplias y avanzadas
de BricQ Motion Essential, los ensefnando temas como
estudiantes construyen una base codificacion, ingenieria e
sOlida para STEAM informatica.
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